DIRECTIA GENERALA ECONOMICO-FINANCIARA

e Tel.: +40-241.488.001 / Fax:+40-372.007.000 ¢ e-mail: consjud@cjc.ro e

Nr. R12187 / 06.05.2020

Ref: raspuns solicitare de clarificari - achizitie directa servicii realizare a unei aplicatii mobile, aferente
proiectului ,,Monitorizarea si protejarea in comun a mediului inconjurator in Bazinul Marii Negre”, cod
eMS BSB-538

- Anunt nr ADV1142081 / 21.04.2020 publicat in SICAP si la adresa www.cjc.ro la secfiunea Anunturi publice, Achizitii
Publice - Anunfuri achizitii, in data 21.04.2020.

- Anunt nrADV1144644 / 06.05.2020 publicat in SICAP si la adresa www.cjc.ro la sectiunea Anunturi publice, Achizitii
Publice - Anunturi achizitii, in data 06.05.2020.

Prin prezenta va transmitem raspunsul la solicitarea de clarificari nr.12187/05.05.2020:

intrebare Raspuns
1(In caietul de sarcini la punctul 3.3. Servicii solicitate - Tot continutul informativ al aplicatiei va fi acelasi pentru
realizarea unei aplicafii mobile se precizeaza ca aplicatia |toate cele 3 limbi (nu vor fi diferente de continut,
va fi disponibild in limbile roména, engleza si bulgard, indiferent de limba selectata de utilizator).

astfel incéat utilizatorii vor putea selecta limba in care
doresc s4 fie afisat continutul aplicatiei.

Va rugam sa precizati daca intrebarile si jocurile sunt
la fel, fara nici o diferenta indiferent de limba
selectata?

Exemplu: aceleasi intrebari despre paduri in toate cele
3 limbi.

2|In caietul de sarcini la punctul 3.4. Cerintele tehnice ale  |Conform specificatiilor din caietul de sarcini - punctul 3.4.
aplicatiei mobile, in tabel la punctul 3. Sectiuni interactive /|Cerintele tehnice ale aplicatiei mobile, in tabel la punctul
3.1 Masuri de prevenire a poludrii si protejdrii mediului se |4. Cerinte referitoare la furnizarea de continut informativ,
precizeaza ca in cadrul fiecarei tematici jucatorul va trebui " ofertantul va furniza intregul continut informativ al
s& identifice minim 10 deseuri care afecteaza acea zona si|aplicatiei, respectiv va identifica/defini in oferta sa

sé le indepérteze (...) prin indepdartarea unui deseu, urméatoarele elemente: personaje, deseuri, animale/
Jjucdtorul va descoperi si salva céte un pasari/ insecte salvate, elemente decorative, actiuni/
animal/pasére/insecta afectat(d) de poluare si va fi masuri/ raspunsuri corecte, incorecte si a celor

informat despre modul cum acesta este afectat de irelevante pentru tematica abordata, cronologia
poluarea zonei respective si despre periocada de madsurilor de reactie in cazul situatiilor de urgenta,
degradare a deseului indepartat si totodatd va colectiona |recompensele aferente sectiunii 2 si 3, definirea timpilor
in catalogul de utilizator cardul animat al de inactivitate pentru joc si a celor alocati raspunsurilor
animalului/p&sdrii/insectei salvat(e) - ca urmare, prin in cazul sectiunii 3.”

indepértarea tuturor deseurilor, la finalul parcurgerii celor
3 tematici, jucatorul va descoperi cele 10
animale/pésari/insecte aferente unei tematici,
colectiondnd un total 30 de carduri animate.

Va rugam sa precizati ce resurse grafice va furniza
Autoritatea Contractanta (insecte, plante, animale, etc.
- acestea vor fi utilizate in cadrul jocurilor informative
despre poluare).
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In caietul de sarcini la punctul 3.4. Cerintele tehnice ale
aplicatiei mobile, in tabel la punctul 3. Sectiuni interactive /
3.3 Testarea cunostintelor se precizeaza ca testarea va
include minim 10 intrebari pentru fiecare din tematicile
jocului, iar pentru fiecare intrebare utilizatorul va avea
minim 3 variante de raspuns - ca urmare, chestionarul va
cuprinde un total de 60 de intrebari.

Va rugam sa precizati daca Autoritatea Contractanta
va furniza intrebarile asociate testelor de verificare
(jocuri de tip quiz).

Conform specificatiilor din caietul de sarcini - punctul 3.7.
Livrarea si receplia aplicatiei, in cadrul etapei 1 -
dezvoltarea aplicatiei, ”in termen de maxim 60 de zile
calendaristice de la data mentionata in ordinului de
fncepere, (...) prestatorul va transmite spre
consultare achizitorului urmatoarele informatii
detaliate:

- pentru sectiunea de testare a cunostintelor:
intrebarile pentru chestionar (60 intrebari cu 3
variante de raspuns) si cele 6 jocuri (cuvinte
incrucisate/ puzzle-uri/ spunzuratoare)

- pentru catalogul utilizatorului: informatiile aferente
cardurilor animate, respectiv informatiile despre
animalele/ pasarile/ insectele salvate de jucator si
habitatul acestora”

In caietul de sarcini la punctul 3.4 Cerintele tehnice ale
aplicatiei mobile, in tabel la punctul 3. Sectiuni interactive /
3.3 Testarea cunostintelor se precizeaza ca testarea va
include minim un joc pentru fiecare tematica a jocului.

Va rugam sa precizati daca fiecare tematica va avea
un joc asociat sau fiecare joc va fi asociat tuturor
tematicilor.

Conform specificatiilor din caietul de sarcini:

- punctul 3.4 Cerintele tehnice ale aplicafiei mobile, in
tabel la punctul 3. Sectiuni interactive / 3.3 Testarea
cunostintelor: "testarea va include minim un joc
pentru fiecare tematica a jocului - ca urmare,
sectiunea va cuprinde un total de 6 jocuri”

- punctul 3.7. Livrarea si receptia aplicatiei, in cadrul
etapei 1 - dezvoltarea aplicatiei: ”in termen de maxim
60 de zile calendaristice de la data mentionata in
ordinului de incepere, (...) prestatorul va transmite
spre consultare achizitorului (...) cele 6 jocuri
(cuvinte incrucisate/ puzzle-uri/ spdnzuratoare)”

Coordonato_r Proiect,
Roxama DRAGAN

Manager Proiect,
Florentina CARAMITRU

Specialist IT,
Carmen PEDESTRU.

Expert Achizitii publice
Violeta STOICA
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