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CAIET DE SARCINI
achizitie servicii realizare a unei aplicatii mobile - aferenti proiectului
Monitorizarea si protejarea in comun a mediului Tnconjuriitor in Bazinul Marii Negre”, cod eMS BSB-538

1. Introducere

Caietul de sarcini face parte integrantd din documentatia de atribuire si constituie ansamblul cerintelor pe baza
carora se elaboreazi de cétre fiecare ofertant propunerea tehnica.

Caietul de sarcini contine, in mod obligatoriu, specificatii tehnice - acestea definesc, dupi caz i fard a se limita la
cele ce urmeazi, caracteristici referitoare la nivelul calitativ, tehnic si de performants, teste si metode de testare,
conditiile pentru certificarea conformitatii cu standarde relevante sau altele asemenea.

In cadrul acestei proceduri, Consiliul Judetean Constanta, indeplineste rolul de Autoritate contractanta, respectiv
Autoritate contractantd in cadrul contractului.

Pentru scopul prezentei sectiuni a Documentatiei de Atribuire, orice activitate descrisd intr-un anumit capitol din
Caietul de Sarcini si nespecificatd explicit in alt capitol, trebuie interpretata ca fiind mentionatd in toate capitolele
unde se considerd de citre Ofertant ci aceasta trebuia mentionatd pentru asigurarea indeplinirii obiectului
Contractului.

Cerintele precizate in Caietul de sarcini sunt considerate ca fiind minimale.

Orice oferta prezentatd, care se abate de la prevederile Caietului de sarcini, va fi luatd in considerare numai in
misura in care propunerea tehnica presupune asigurarea unui nivel calitativ superior cerinfelor minimale din Caietul
de sarcini.

2. Contextul realizirii achizitiei

Unitatea Administrativ-Teritoriald Judetul Constanta, in calitate de beneficiar, in parteneriat cu Consiliul Raional
Ungheni din Republica Moldova si Asociajia Bulgard pentru Transferul Tehnologiei §i Inovatiei din Bulgaria
implementeazi proiectul ,,Monitorizarea si protejarea in comun a mediului Inconjuritor in Bazinul Marii Negre”-
ALERT, cod eMS BSB3538, finantat prin Programul Operational Comun Bazinul Mirii Negre 2014-2020, Prioritatea
2 - Promovarea coordonirii protectiei mediului si reducerea in comun a deseurilor marine in Bazinul Marii Negre,
Obiectivul Specific 2.1 - Imbunititirea monitorizarii in comun a mediului.

—_ ——
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Perioada de implementare a proiectului este 10.08.2018 - 09.08.2020.

Perioada de durabilitate reprezintd perioada post-implementare de minim 5 ani de la data finalizirii implementarii
proiectului, respectiv perioada 10.08.2020 - 09.08.2025.

in cazul in care, din motive obiective, perioada de implementare a proiectului se va prelungi pe baza unui act
aditional incheiat cu Autoritatea de Management (MDRATP), aceasta perioada nu va depasi termenul de 09.08.2022 -
caz in care se va decala proportional si perioada de durabilitate.

2.1. Informafii despre autoritatea contractanti

Consiliul Judetean Constanta este autoritatea administratiei publice locale, constituitd la nivel judetean pentru

coordonarea activitatii consiliilor comunale, orasenesti si municipale, in vederea realizarii serviciilor publice de

interes judefean. Institufia indeplineste urmatoarele atributii privind:

- organizarea si functionarea aparatului de specialitate al consiliului judetean, al institutiilor §i serviciilor publice
de interes judetean si al societdfilor comerciale si regiilor autonome de interes judetean;

- dezvoltarea economico-sociald a judetului;

- gestionarea patrimoniului judetului;

- gestionarea serviciilor publice din subordine;

- cooperarea interinstitutionala.

2.2. Informatii despre contextul care a determinat achizitionarea serviciului de realizare a unei aplicatii
mobile

Consiliul Judetean Constanta impreuna cu Asociatia Bulgard pentru Transferul Tehnologiei, Inovatiei din Bulgaria si
Consiliul Raional Ungheni din Republica Moldova implementeazi proiectul , Monitorizarea si protejarea in comun a
mediului inconjurdtor in Bazinul Marii Negre”, cod eMS BSB538, finantat prin Programul Operational Comun
Bazinul Marii Negre 2014-2020, Prioritatea 2 - Promovarea coordonarii protectiei mediului si reducerea in comun a
deseurilor marine in Bazinul Marii Negre, Obiectivul Specific 2.1 - Imbunatitirea monitorizdrii in comun a
mediului.

Obiectivul general al proiectului il reprezintd imbunatatirea bunastarii populatiei din regiunile din Bazinul Marii
Negre prin cresterea durabila si protectia in comun a mediului inconjurdtor si dezvoltarea unei legdturi
transfrontaliere pe termen lung intre parteneri, in ceea ce priveste mediul inconjurator.

Obiectul achizitiei publice il reprezintd achizitia serviciilor de realizare a unei aplicatii mobile, sub forma unui joc,
necesara desfasurarii activitatilor specifice prevazute in proiect.

Aplicatia mobila face parte din Grupul de Activitati al proiectului “‘Dezvoltarea activitatilor de prevenire in ceea ce
priveste protectia mediului inconjurator”. Aplicatia mobila este corelatd cu obiectivul general al proiectului si
anume: “Imbunattirea gradului de prevenire §i constientizare in rdndul comunitatilor din Bazinul Marii Negre in
ceea ce priveste problemele de mediu inconjurator™.

2.3. Factori interesati si rolul acestora

Factorii interesati sunt persoanele care vor descdrca si utiliza aceastd aplicatie, pe dispozitivele mobile
(telefoane/tablete) - aplicatia fiind dedicatad publicului tinar (10-18 ani), in scopul furnizarii de informafii referitoare
la masurile care pot fi luate pentru protejarea mediului si informatii despre modalitatea de reactie in cazul situatiilor
de urgenta, cum ar fi cutremure, incendii sau inundatii.

3. Descrierea serviciilor solicitate - servicii de realizare a unei aplicatii mobile
3.1. Obiectivul Ia care contribuie prestarea serviciilor

Obiectul achizitiei publice il reprezintd achizitia de servicii pentru realizarea unei aplicatii mobile necesara
desfasurarii activitatilor specifice prevazute in proiect.

Aplicatia mobild, sub forma unui joc, va fi pusa la dispozitia publicului tdnér, reprezentat de copii de peste 10 ani si
adolescenti, in scopul informarii acestora intr-un mod atractiv si inovativ cu privire la:

misurile pe care acestia le pot lua pentru a preveni poluarea si a proteja mediul

modalititile de reactie in cazul unor situatii de urgenta, precum incendii, cutremure, inundatii
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3.2. Bugetul achizitiei si durata contractului

Nr. Buget maxim — lei fard TVA —

ort. Grup de Activitate Achizitie Cant, PU Valoare

GA T2 Dezvoltarea activitatilor de

1 prevenire pentru protectia mediului SEmm de r?allzar‘e aunet 1 101.050,40 101.050,40
i S aplicatii mobile
mconjurator

Durata contractului este de la semnarea si inregistrarea de citre ambele parti, pana la indeplinirea tuturor obligatiilor
asumate de citre ambele parti.

3.3. Servicii solicitate - realizarea unei aplicatii mobile
Specificatiile tehnice si functionale prezentate in prezentul caiet de sarcini sunt minimale si obligatorii.

Acolo unde apar specificatii tehnice care indica o anumitd origine, sursa, un procedeu special, 0 marca, un brevet de
inventie, o licentd, un certificat specific, se va citi ,.sau echivalent”.

Autoritatea contractanta isi rezerva dreptul de a respinge oferta care nu se incadreaza in specificatiile solicitate prin
Caietul de sarcini, chiar daca aceasta are pretul cel mai scazut.

La elaborarea propunerii tehnice operatorii economici trebuie si respecte urmatoarele caracteristici ale aplicafiei:

1. Aplicatia se va adresa publicului tanir, respectiv copiii de peste 10 ani si adolescenti (interval de varstd 10-18
ani) si sa furnizeze informatiile intr-un mod interactiv si atractiv pentru grupa de varsta careia i se adreseaza.

2. Aplicatia va putea fi descércatd in mod gratuit de publicul larg, atit din platformele de descarcare a aplicatiilor
Google Play si App Store, ct si din pagina de internet a proiectului - aplicatia va putea fi utilizata pe dispozitive
mobile, precum telefoane mobile si tablete.

3. Aplicatia va fi disponibila in limbile roménd, engleza si bulgar, astfel incét utilizatorii vor putea selecta limba
in care doresc sd fie afisat continutul aplicatiei.

4. Conceptul grafic al aplicatiei trebuie si respecte Manualul de Comunicare si Vizibilitate al Programului
Operational Comun Bazinul Mirii Negre 2014-2020, accesibil pe site-ul www.blacksea-cbe.net - pe baza
identitatii vizuale a proiectului, contractantul va personaliza aplicatia cu elementele de identitate vizuale
obligatorii (logo-ul proiectului va fi pus la dispozitie de autoritatea contractantd).

5. Furnizorul va presta atit serviciile de realizare a aplicatiei, cit si serviciile de introducere de continut.
3.4. Cerintele tehnice ale aplicatiei mobile

Cerinta autoritdtii contractante legati de continut este ca pe baza acestuia, publicul tnir sd invete intr-un mod
interactiv si atractiv si printr-o graficd adecvati varstei, misurile de protectie a mediului, precum si cele care trebuie
luate in timpul evenimentelor cu risc major (cutremur, inundatii si incendii).

Aplicatia trebuie s respecte urmatoarele cerinte tehnice minime obligatorii:

Cerinte tehnice minime obligatorii
- aplicatia software va trebui si functioneze atit in perioada de implementare a proiectului. cét si in perioada de durabilitate a
acesluia - in cazul in care perioada de implementare a proiectului se va prelungi, se va decala implicit si perioada de durabilitate a
Disponibilitate | proiectului
aplicatic |- aplicatia va fi dezvoltatd pentru sistemele de operare Android s110S
- aplicatia sd poata fi descarcatd in mod gratuit de publicul larg. din platformele de descarcare a aplicatiilor Google Play si App
Store si din pagina de internet a proiectului.
Sectiunile si tematicile aplicatiei sunt:
Sectiune Informatii / functii disponibile in sectiune

- titlul jocului si logo-ul proiectului;

- optiunea de selectare a limbii - romana, engleza sau bulgard (indiferent de limba selectatd, continutul va fi
identic pentru toate variante);

- butonul de play:

1. Homepage

Sectiunea va cuprinde:

- introducere animatii in universul jocului - in care vor fi prezentate: obiectivul jocului, personajul/personajele

Structurd principal(e) si secundar(e) si rolul acestora pe parcursul deruldrii jocului, modalitatea de desfasurare a jocului,

aplicatie precum si modalitatea de recompensare a jucitorului, astfel:

- obiectiv - scopul jocului este de a furniza jucatorului informatii referitoare la misurile care pot fi luate pentru
prevenirea poludrii si protejarea mediului si despre modalitatea de reactic in cazul urmitoarelor situatii de
urgentd: cutremur, incendiu, inundatie;

Accesarea unei tematici din cadrul sectiunilor jocului nu va fi dependenta de parcurgerea unei alte sectiuni sau
tematici.

- personaje - va fi descris personajul care va efectua operatiunile selectate de utilizator, respectiv personajul cu
care se va identifica utilizatorul si de asemenea personajul/personajele secundare care il vor asista pe utilizator
pe parcursul derulirii jocului si/sau care il vor ghida in cazul selectirii unei operatiuni corecte sau gresite:

2. Introducere
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Cerinte tehnice minime obligatorii

- desfasurarea jocului - jucatorul va fi informat despre functiile si optiunile disponibile pe care trebuie si le
selecteze pentru a parcurge toate tematicile sau etapele jocului si modalitatea de interactiune a utilizatorului cu
jocul.

- recompensele - vor fi furnizate inforrmatii despre urmatoarele aspecte:

- modalititile de acordare a recompenselor pentru toate sectiunile si informarea utilizatorului despre faptul ca
pentru fiecare tematici abordatd/jucatd, aplicatia va memora nivelul atins de utilizator si implicit va pastra
recompensele acumulate pentru continuarea parcurgerii jocului la wrmatoarea sesiune de accesare a
aplicatiei;
avertizarea utilizatorului despre faptul ¢i sunt cazuri in care nu sunt acordate recompense sau cd acestea se
pot pierde, respectiv in urmitoarele situatii:

- lipsa oricarei interactiuni din partea juc@torului intr-un interval de timp definit - ceea ce implica reluarea
automata a jocului aferent tematicii in derulare si totodatd pierderea/anularea recompenselor acumulate in
cadrul tematicii respective:

- la selectarea de misuri/rispunsuri incorecte/irelevante sau in cazul neincadrarii in timpul alocat - caz in
care juctorul nu va fi recompensat;

- in cazul tematicilor in care este necesard acumularea unui numéar minim de recompense, un numar
insuficient de recompense implici pierderea/anularea recompenselor acumulate in cadrul tematicii
respective;

- meniu principal - cu butoane/pictograme asociate fiecarei sectiunii din cadrul jocului

3. Sectiuni interactive - scenariul cuprinde urmatoarele sectiuni:

3.1. Misuri de prevenire a poludrii si protejarii mediul - utilizatorul va putea selecta una din urmétoarele tematici:
- protejarea mediului urban

- protejarea padurii

- protejarea apelor

Fiecare din cele 3 tematici va include urmatoarele elemente de continut:
- o prezentare cu informatii generale referitoare la:

- poluarea zonei respective (mediu urban/ padure/ ape)

- sursele principale de poluare a acelei zone

- masurile de prevenire a poludrii si protejarii zonei respective

- informarea utilizatorului despre:

- operatiunile pe care trebuie si le efectueze si despre functiile si optiunile disponibile in cadrul tematicii abordate - in cadrul
fiecdrei tematici jucitorul va trebui sd identifice minim 10 deseuri care afecteazi acea zond i sa le indeparteze

- modalitatea de recompensare a jucatorului:

- prin indepartarea unui deseu, jucatorul va descoperi si salva cite un animal/pasare/insectd afectat(d) de poluare si va fi informat
despre modul cum acesta este afectat de poluarea zonei respective si despre perioada de degradare a deseului indepartat si
totodatd va colectiona in catalogul de utilizator cardul animat al animalului/pasirii/insectei salvat(e) - ca urmare, prin
indepirtarea tuturor descurilor, la finalul parcurgerii celor 3 tematici, jucatorul va descoperi cele 10 animale/pasari/insecte
aferente unei tematici, colectionind un total 30 de carduri animate:

- pentru atractivitatea jocului, pe parcursul derularii acestuia, in afard de obiectele ce pot fi identificate ca deseuri ce trebuie
indepiirtate si pentru care jucitorul va fi recompensat ca urmare a unei operatiuni corecte, vor fi incluse si elementele
decorative care nu polueaza mediul zonei in care are loc actiunea si pentru care, daci jucitorul le selecteazi pentru a le
indepirta, nu va fi recompensat dar va [i informat cu privire la rolul acestor elemente si despre faptul ci acestea nu sunt
considerate deseurt.

3.2. Modalititi de reactie in cazul unor situatii de urgenta - utilizatorul va putea selecta una din urmétoarele tematici:
- cutremur

- incendiu

- inundatie

Fiecare din cele 3 tematici va include informarea utilizatorului despre:

- operatiunile pe care trebuie si le efectueze si despre functiile si optiunile disponibile In cadrul tematicii - in momentul

petrecerii evenimentelor mentionate, jucdtorul va trebui sd identifice cronologic pentru fiecare tema, minim 5 modalitati de

reactie in interiorul unui imobil si minim 5 pentru exterior, ca urmare, in cadrul acestei sectiuni jocul va cuprinde minim 30

modalitati de reactie si cronologia acestora - pentru fiecare temd (3 teme x 10 modalitati de reactie - minim 5 in interiorul unui

imobil si minim 5 pentru exterior);

modalitatea de recompensare a jucatorului:

- prin selectarea corectd a masurilor ce trebuie luate si a ordinii de desfisurare a acestora, jucitorul va fi informat de ce este
corectd actiunea sa si cronologia acesteia si va acumula un numar maxim de recompense;

- la o selectare corectd a unei masuri, dar incorectd din punct de vedere cronologic, utilizatorul va fi informat ci este corecta
actiunea selectatd dar nu ca si cronologie, motivindu-se de ce nu a fost corectd succesiunea actiunii sale - caz in care jucétorul
nu va fi recompensat;

- pentru atractivitatea jocului, pentru toate cele 3 tematici, vor fi incluse si actiuni incorecte si/sau actiuni care nu au nicio
legdturd cu masurile de reactie recomandate in cazul situatiilor de urgentd abordate - prin sclectarca unci astfel de misuri,
jucitorul va fi informat de ce actiunea selectati nu reprezintd o actiune de minimizare/eliminarea a riscurilor.

3.3. Testarea cunostintelor - utilizatorul va putea selecta urmatoarcle metede de verificare a cunostintelor prin intermediul unor:

- intrebiri - in cadrul acestei metode. testarea va include minim 10 intrebari pentru ficcare din tematicile jocului, iar pentru fiecare
intrebare utilizatorul va avea minim 3 variante de raspuns - ca urmare, chestionarul va cuprinde un total de 60 de intrebari
Pentru atractivitate, tematica intrebarilor va fi aleatorie - intrebdrile nu vor fi grupate pe teme.

- cuvinte incrucisate/ puzzle-uri/ spunzuriitoare - in cadrul acestei metode, testarea va include minim un joc pentru fiecare
tematicd a jocului - ca urmare, sectiunea va cuprinde un total de 6 jocuri.

- modalitatea de recompensare a juciitorului la accesarea unei metode de testare, utilizatorul va fi informat despre modurile de

-
———
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Cerinte tehnice minime obligatorii

recompensare, astfel:
- timpii de raspuns si de rezolvare a testelor vor fi cronometrati, utilizatorul urménd a fi recompensat pentru rispunsurile corecte si
in functie de acesti timpi - recompense care se totalizeaza in cadrul tematicii respective;
- pentru fiecare intrebare sau rezolvare a unui test va fi acordat un timp maxim de raspuns - daci utilizatorul nu rispunde (nu
selecteaza nicio optiune) in timpul alocat, acesta nu va fi recompensat, iar jocul va trece automat la urmdtoarea intrebare/test:
- printr-un rispuns eronat / nerezolvare a unui test, jocul va avansa automat, iar jucitorul nu va primi nicio recompensa;
- pentru fiecare metodi de testare, aplicatia va memora nivelul atins de utilizator si implicit va pistra recompensele acumulate
pentru urmiltoarea sesiune de accesare a aplicatiei numai dacd utilizatorul acumuleazd numirul minim de recompense.
3.4. Catalogul utilizatorului - prin selectarea acestei sectiuni utilizatorul va putea consulta informatii cu privire la nivelurile
parcurse in cadrul tematicilor aferente fiecdrei sectiuni, respectiv a recompenselor acumulate la ultima accesare a aplicatiei -
informatii despre:
- cardurile animalelor/pisarilor/insectelor salvate de jucitor in cadrul sectiunii | - carduri care prin selectare vor prezenta
informatii despre fiecare animal colectionat si habitatul acestuia:
- recompensele colectionate in cadrul sectiunii 2;
- recompensele colectionate in cadrul sectiunii 3 - doar in cazul in care utilizatorul a acumulat numérul minim necesar tematicilor
respective.
3.5. Reinitializare joc - prin selectarea pictogramei aferente acestei sectiuni utilizatorul va fi informat/avertizat ¢ prin continuarea
acestei operatiuni pot fi sterse datele aferente nivelului parcurs in cadrul unei tematici din cadrul sectiunilor 1. 2 sau 3, implicit fiind
sterse si recompensele acumulate in cadrul tematicii respective si totodatd avertizat asupra faptului ¢ in momentul in care este
confirmatd optiunea selectatd, operatiunea este ireversibila
- dupd afisarea mesajului informativ, utilizatorul va avea posibilitatea de a renunta la aceastd operatiune sau va putea sclecta pentru
care din tematicile parcurse in cadrul celor 3 sectiuni doreste stergerea datelor
- pentiu a evita selectarea din greseald a optiunii de stergere a datelor, utilizatorul va fi rugat si confirme efectuarea sau si renunte la
operatiune
4. Cerinte referitoare la furnizarea de continut informativ
- toate elementele de continut din cadrul sectiunilor jocului vor face referire la situatiile intilnite in tarile de referinta ale proiectului
(Roménia, Bulgaria, Moldova), respectiv: zonele afectate de poluare, deseuri, animalele/pisirile/insectele salvate, elemente
decorative, infrastructura existenti, masurile de reactie in cazul situatiilor de urgentd. tematica din cadrul sectiunii de testare a
cunostintelor etc.
- ofertantul va furniza intregul continut informativ al aplicatiei. respectiv va identifica’defini n oferta sa urmatoarele elemente:
personaje, deseuri, animale/pisiri/insecte salvate, elemente decorative, actiuni/masuri/raspunsuri corecte, incorecte si a celor
irelevante pentru tematica abordata, cronologia masurilor de reactie in cazul situatiilor de urgenta, recompensele aferente sectiunii
2 si 3, definirea timpilor de inactivitate pentru joc si a celor alocati raspunsurilor in cazul sectiunii 3

3.5. Mentenanti, garantie si suport tehnic
Perioada de mentenanta si garantie este de 12 luni, perioada calculata de la data emiterii facturii.

In perioada de garantie, contractantul va asigura, firi costuri suplimentare din partea autoritdtii contractante,
serviciile de mentenant{a software si suport tehnic a aplicatiei.

Serviciile de mentenan{a software reprezinta serviciile prin care contractantul va asigura disponibilitatea descrcarii
aplicatiei din platformele Google Play si App Store (24 de ore din 24, 7 zile din 7).

Contractantul va asigura suportul tehnic pentru semnalarea oricéror probleme/disfunctionalitati si in acest sens va

preciza modalitatea de sesizare a acestora - problema semnalat va fi remediata in termen de maxim 3 zile lucritoare
de la sesizarea acesteia.

Garantia trebuie sd acopere toate costurile rezultate din remedierea disfunctionalitatilor de orice natura.

Pentru functionarea aplicatiei dupd expirarea perioadei de garantie, ofertantii vor prezenta in ofertd care sunt
cheltuielile pe care le implicd functionarea acesteia in conformitate cu cerintele caietului de sarcini, precum si
cheltuielile referitoare la disponibilitatea descarcarii acesteia din platformele Google Play si App Store.

3.6. Drepturi de proprietate

pentru software-ul dezvoltat la solicitarea achizitorului, toate drepturile patrimoniale de autor asupra aplicatiei
create de catre contractant, aferente produsului sau serviciului livrat, se transferd cétre autoritatea contractanta

- furnizorul va livra achizitorului aplicatia si codul sursd al acesteia in variantele Android si i0S

- continutul digital (texte, imagini, video-uri) realizat si incarcat in aplicatie de cétre prestator, va fi considerat a fi
proprietatea intelectuala a autoritdtii contractante

Ofertantul va prezenta Certificatul constatator emis de Oficiul Registrului Comertului in raza caruia este situat sediul
ofertantului, din care sa reiasd cd acesta este legal constituit, ca nu se afld in niciuna dintre situatiile de anulare a
constituirii precum si faptul cd are capacitatea profesionald de a realiza activitatile care fac obiectul contractului,
respectiv existd corespondentd intre obiectul principal al contractului si activitatea economici inscrisa in documentul
de constituire a operatorului economic sub forma de cod CAEN (NACE), principal sau secundar.
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3.

Livrarea si receptia aplicatiei

Furnizorul aplicatiei va presta serviciile de dezvoltare a aplicatiei software §i serviciile de instruire cu respectarea
urméatorului calendar de activitati:

- ETAPA 1 - dezvoltarea aplicatiei - in termen de maxim 60 de zile calendaristice de la data menfionatd in
ordinului de incepere, prestatorul va desfasura urmatoarele activitati:

se va consulta cu reprezentantii achizitorului pentru stabilirea detaliilor referitoare la:

- arhitectura/ structura aplicagiei (parcwrs joc), formatul informatiilor (grafica) si elementele obligatorii
de identitate vizuald ale programului de finantare;

- elementele de confinut prezentate in ofertd ce fi modificate (personaje, deseuri, animale/pdsari/insecte
salvate, elemente decorative, actiuni/masuri/rdspunsuri corecte, incorecte, irelevante, cronologia
masurilor de reactie in cazul situatiilor de urgenta, recompense, definirea timpilor de inactivitate pentru
joc si a celor alocati raspunsurilor).

pentru definirea si stabilirea continutului ce va fi disponibil utilizatorului, prestatorul va transmite spre
consultare achizitorului urmitoarele informatii detaliate:

- pentru sectiunea de testare a cunostintelor: intrebirile pentru chestionar (60 intrebéri cu 3 variante de
raspuns) si cele 6 jocuri (cuvinte incrucisate/ puzzle-uri/ spanzuritoare):

- pentru catalogul utilizatorului: informatiile aferente cardurilor animate, respectiv informatiile despre
animalele/pasarile/insectele salvate de jucdtor si habitatul acestora.

va dezvolta aplicatia astfel incat aceasta si indeplineascad functiile descrise in caietul de sarcini si sa
respecte configuratia agreatd cu reprezentantii achizitorului;

pand la livrarea aplicatiei in forma finald, prestatorul, ori de céte ori considerd cd este necesar pentru
continuarea dezvoltarii aplicatiei, se va consulta cu autoritatea contractanti referitor la software-ul
creat pind la momentul respectiv;

va livra autoritatii contractante aplicatia in format electronic - in limba englezi;

etapa 1 se va finaliza prin semnarea de ambele pirti a procesului-verbal de receptie cantitativda partiali
aplicatiei in termen de maxim 60 de zile calendaristice de la data mentionatd in ordinului de incepere.

ETAPA 2 - verificarca conformitatii software-ului furnizat - dupa finalizarea etapei 1, se vor desfasura

urmatoarele activitati:

in termen de maxim 5 de zile lucritoare de la semnarea PV-ului de receptic cantitativd partiala,
reprezentantii autoritatii contractante vor verifica modalitatea de indeplinire a cerintelor caietului de sarcini,
precum si respectarea functiilor si elementelor de continut din cadrul tuturor sectiunilor, asa cum au fost
agreate in etapa 1;

reprezentantil autoritdtii contractante vor transmite spre verificare aplicatia livratd cdtre organismul
intermediar de monitorizare - Secretariatul Tehnic Comun al Programului Operational Comun Bazinul Marii
Negre 2014-2020;

in cazul in care sunt necesare modificari ale aplicatiei:

- autoritatea contractantd va comunica prestatorului modificdrile care se impun;

- prestatorul va efectua modificarile solicitate in termen de maxim 5 zile lucritoare de la comunicare;
- autoritatea contractanti va relua procesul de verificare a aplicatiei.

in momentul in care autoritatea contractantd considerd cd varianta de software furnizatd in limba engleza
este conforma, va solicita prestatorului sa:

- continue dezvoltarea aplicatiei cu varianta in limba romana;

- transmitd autoritdtii contractante, in termen de maxim 2 zile lucritoare, toate informatiile de tip text,
pentru traducerea continutului in limba bulgara (autoritatea contractantd este responsabild de traducerea
textului din engleza in bulgara).

autoritatea contractantd, in termen de maxim 20 de zile lucriitoare de la primirea textului in limba engleza,
va transmite prestatorului traducerea in oglinda a textului (englezd-bulgard) pentru continuarea dezvoltarii
aplicatiei i cu varianta in limba bulgara;
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- dupd receptionarea textului in limba bulgard, in termen de maxim 10 de zile lucritoare, prestatorul va
finaliza dezvoltarea aplicatiei si va furniza autoritdtii contractante jocul disponibil in limbile roména,
engleza si bulgara;

etapa 2 se va finaliza prin semnarea de ambele parti a procesului-verbal de receptie cantitativa finala a
aplicatiei in cele 3 limbi.

- ETAPA 3 - postarea aplicatiei in platformele de descircare ale aplicatiilor Google Play si App Store -
dupa semnarea PV-ului de receptie cantitativa finala, furnizorul aplicatiei va desfasura urmaitoarele activitati:

va incarca aplicatia in platformele Google Play si App Store si va informa achizitorul dupa ce aplicatia este
disponibila.
in termen de maxim 2 de zile lucritoare de la instiintare, reprezentantii autoritatii contractante vor verifica:
- disponibilitatea de descércare a aplicatiei din ambele platforme;
- functionarea aplicatiei in conformitate cu cerintele/solicitarile.

- etapa 3 se va finaliza prin semnarea de ambele parti a procesului-verbal de receptie calitativd a aplicafiei
La semnarea PV-ului, furnizorul/prestatorul va transmite autoritafii contractante urmitoarele:

- aplicatia si codul sursi al acesteia in variantele Android si 10S - aplicatie ce va putea fi descércata si din
pagina de internet a proiectului;

- documentul prin care dezvoltatorul aplicatiei transfera catre autoritatea contractantd toate drepturile
patrimoniale de autor asupra aplicatiei create de catre contractant.

-  ETAPA 4 - emiterea facturii - in baza PV-ului de receptie calitativd, prestatorul va emite factura - document ce
va fi Insotit de certificatul de garantie in limba romana

Contractantul este responsabil pentru livrarea aplicatiei in termenul solicitat si se considera cé a luat in considerare
toate dificultatile pe care le-ar putea intdmpina in acest sens i nu va invoca nici un motiv de intarziere sau costuri
suplimentare.

4.  Atributiile 5i responsabilititile partilor
Responsabilitatile prestatorudui:
- s realizeze aplicatia mobild conform:

- specificatiilor tehnice mentionate in caietul de sarcini §i asumate de contractant prin propunerea tehnica
(functionalitati, arhitectura, personalizare;

- configuratiei agreate cu reprezentantii achizitorului;
- etapelor si termenelor de livrare descrise 1n calendarul activitatilor.
Responsabilitafile autoritdfii contractante:

- sa recepiioneze aplicatia si sd semneze PV-urile de receptie cantitativa partiala si finald, conform etapelor si
termenelor de livrare descrise in calendarul activitatilor, precum si in conformitate cu specificatiile tehnice
mentionate in caietul de sarcini si asumate de contractant prin propunerea tehnica si totodatd in conformitate cu
configuratia agreatd de ambele parti.

5. Receptia produselor

Ulterior atribuirii si semndrii contractului, dupa constituirea garantiei de bunid executie, achizitorul va transmite
ordinul de incepere, iar prestatorul va dezvolta si livra aplicatia informatica - cu respectarea activitatilor aferente
fiecarei etape descrise in caietul de sarcini.

Receptia calitativa se va efectua dupa verificarea conformitatii produsului cu cerintele achizitorului - aga cum a fost
descris in caietul de sarcini si in conformitate cu configuratia agreata de pirtile contractante.

6. Modalitifi si conditii de plata

Factura va avea mentionat numarul contractului, data de emitere i de scadentd a facturii respective, precum si titlul
proiectului "Monitorizarea si protejarea in comun a mediului inconjuritor in Bazinul Marii Negre”, codul eMS
“"BSB538” - factura va fi trimisa in original la adresa specificatd de Autoritatea contractanta.

Plata va fi efectuatd prin virament, in termen de 30 de zile de la data inregistrérii facturii la registratura achizitorului.
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7. Prezentarea ofertei
7.1. Propuncreca tchnica

Propunerea tehnica va respecta cerintele caietului de sarcini si va contine o descriere a modalittii de indeplinire a
tuturor cerintelor solicitate de autoritatea contractanta.

Ofertantul va respecta scenariul descris de beneficiar si va prezenta in ofertd o descriere detaliatd a sectiunilor
aplicatiei cu identificarea tuturor elementelor de continut solicitate.

Ofertele care nu raspund corect §i complet tuturor cerinfelor, respectiv propunerile tehnice care se vor limita doar la
asumarea cerintelor, firi a include identificarea si definirea tuturor elementelor de continut solicitate, vor fi declarate
ca fiind neconforme, respectiv: personaje, deseuri, animale/pasiri/insecte salvate, clemente decorative,
actiuni/masuri/rispunsuri corecte, incorecte si a celor irelevante pentru tematica abordatd, cronologia masurilor de
reactie in cazul situatiilor de urgenta recompensele aferente sectiunii 2 si 3, definirea timpilor de inactivitate pentru
joc si a celor alocati raspunsurilor in cazul sectiunii 3.

Autoritatea contractanti va stabili impreuni cu ofertantul declarat castigitor arhitectura/structura aplicatiei (parcurs
joc), formatul informatiilor (grafica) si ce elemente de continut prezentate in ofertd vor fi modificate (personaje,
deseuri, animale/pAsiri/insecte salvate, elemente decorative, actiuni/masuri/raspunsuri corecte, incorecte, irelevante,
cronologia masurilor de reactie in cazul situatiilor de urgenti, recompense, definirea timpilor de inactivitate pentru
joc si a celor alocati raspunsurilor).

7.2. Propunerea financiara

Contractantul are obligatia de a prezenta propunerea financiard exprimatd in lei, fara TVA.
Preful ofertei va cuprinde toate serviciile solicitate, precum si orice alte cheltuieli conexe prestarii serviciilor.

8. Garantia de buna executie

in baza contractului, contractantul are obligatia de a constitui garantia de bund executie si prezentarea documentului
Justificativ autoritatii contractante.

Dupi constituirea garaniiei, autoritatea contractantd va transmite contractantului ordinul de incepere, cu precizarea
termenului maxim de 60 de zile calendaristice care este aferent finalizarii etapei 1 - dezvoltarea aplicatiei in limba
englezi si conform graficului descris in capitolul 3.7 Livrarea si receptia aplicatiei 1 variantele in limbile roména si
bulgara.

Garantia de buni execufie va fi in cuantum de 5% din pretul contractului, fird TVA si se va constitui conform
prevederilor din HG nr.395/2016 cu modificarile si completarile ulterioare,

9. Criteriul de atribuire

Criteriul de atribuire: ,,preful cel mai scazut”.
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